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Nazwa kwalifikacji: Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji
Oznaczenie kwalifikacji: INF.04

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
] . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. INF.04-01-23.01-SG

EGZAMIN ZAWODOWY
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CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajgcego

1

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swéj numer PESEL*,

- o0znaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: katalog z rezultatami pracy oraz ptyte nalezy opisa¢ numerem zdajgcego, ktérym zostat podpisany
arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu. Dalej w zadaniu numer ten
Jest nazwany numerem zdajgcego.

Wykonaj aplikacje konsolowg oraz desktopowg wedtug wskazan. Wykonaj dokumentacje do aplikacji
konsolowej, zgodnie z opisem w czesci lll instrukcji do zadania. Wykorzystaj konto Egzamin bez hasta.

Utworz folder i nazwij go numerem zdajgcego. W folderze utworz podfoldery: konsola, desktopowa,
dokumentacja. Po wykonaniu kazdej aplikacji, jej petny kod (caty folder projektu) spakuj do archiwum.
Nastepnie pozostaw w podfolderze jedynie pliki zrodtowe, ktorych tresé byta modyfikowana, plik
uruchomieniowy, jesli jest to mozliwe oraz spakowane archiwum.

Czes¢ I. Aplikacja konsolowa
Za pomocg harzedzi do tworzenia aplikacji konsolowych zaimplementuj algorytm Euklidesa do szukania
najwiekszego wspolnego dzielnika z dwéch liczb — NWD(a, b). Algorytm przedstawiono na schemacie.

Wprowadz:
ab

¥
Wyswietl

¥

Y KONIEC

Algorytm Euklidesa

Zatozenia aplikacji:

— Obiektowy jezyk programowania zgodny z zainstalowanym na stanowisku egzaminacyjnym: C++ lub
C#, lub Java, lub Python

— Implementacja algorytmu w petni zgodna z przedstawionym na schemacie algorytmem

— Liczby a i b nalezg do zbioru liczb catkowitych dodatnich (odpowiedni typ lub kontrola poprawnosci
wpisanej liczby)

— Szukanie NWD zaimplementowane w funkcji o dwoch argumentach i zwracanej wartosci
najwiekszego wspolnego dzielnika. Funkcja nie moze zawiera¢ operacji wejscia - wyjscia

— Program gtéwny testuje dziatanie funkcji i zawiera operacje wejscia - wyjscia

— Program powinien by¢ zapisany czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowac nazwy zmiennych zgodne z nazwami zastosowanymi na schemacie blokowym, pozostate
nazwy muszg by¢ znaczace

— Do kodu nalezy dotgczy¢ dokumentacije, ktéra zostata opisana w czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze konsola powinno znalez¢ sie archiwum catego
projektu o nazwie konsola.zip, plik z kodem Zrodtowym programu oraz plik uruchomieniowy, jezeli istnieje.
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Czescé Il. Aplikacja desktopowa
Za pomocg dostepnego na stanowisku egzaminacyjnym srodowiska programistycznego wykonaj aplikacje
desktopowg do wprowadzania danych pracownika z mozliwoscig generowania hasta.

| Dodaj pracownika

Dane pracownika Generowanie hasta

Imie lle znakow?

Mazwisko

[ cyfry

["| Znaki specjalne

Stanowizko

nerowanie hasla

Dane pracownika Generowanie hasta
lle znakéw? 5 Tmie Zofia L lle znakéw? S
(] Mate i wislkie litery o Eaiails [¥] Mate i wielkie litery
V] Cytry SR ] Cyfry
Stanowisko Tester = |

I_:| Znaki specjalne

Gor o

["] Znaki specjalne

Generuj hasho

‘i -

Dane pracownika: Zofia Kowalska Tester Hasto: METRI

]

Obraz 2. Fragment okna po
wybraniu przycisku ,Generuj Obraz 3. Po wybraniu przycisku ,Zatwierdz”
hasto”

Na obrazie 1 przedstawiono idee aplikacji desktopowej. W zaleznosci od uzytego $rodowiska
programistycznego wyglad moze nieznacznie sie réznic.

Opis wygladu aplikacji

— Okno o nazwie ,Dodaj pracownika”. W nazwie okna nalezy wstawi¢ takze numer zdajgcego

— Kontrolki rozmieszczone zgodnie z obrazem 1

— Kontrolki w grupie ,Dane Pracownika”:
— pole edycyjne poprzedzone etykietg o tresci ,Imig”
— pole edycyjne poprzedzone etykietg o tresci ,Nazwisko”
— lista rozwijalna podpisana ,Stanowisko” z elementami: Kierownik, Starszy programista,

Miodszy programista, Tester
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— Kontrolki w grupie ,Generowanie hasta”:
— pole edycyjne poprzedzone etykietg o tresci ,lle znakow?”
— trzy pola wyboru podpisane: ,Mate i wielkie litery”, ,Cyfry”, ,Znaki specjalne”. Pierwsze pole
jest domyslnie zaznaczone
— przycisk o treéci ,Generuj hasto”
— Na dole okna znajduje sie przycisk ,Zatwierdz”, jest on wyraznie dtuzszy niz przycisk do generowania
hasta
— Okno ma tto koloru LightSteelBlue (#BOC4DE)
— Przyciski majg tto koloru SteelBlue (#4682B4) i biaty kolor czcionki

Dziatanie aplikacji po wybraniu przycisku ,Generuj hasto”:

— Generowane jest hasto o liczbie znakéw okreslonej w polu edycyjnym

— Poszczegolne znaki hasta sg wybierane losowo z zestawu matych liter

— Jezeli zaznaczono checkbox ,Mate i wielkie litery”, jeden ze znakow jest losowany z zestawu wielkich
liter

— Jezeli zaznaczono checkbox ,Cyfry”, jeden ze znakéw hasta jest losowany z zestawu cyfr

— Jezeli zaznaczono checkbox ,Znaki specjalne”, jeden ze znakéw hasta jest losowany z zestawu
znakow specjalnych

— Dla uproszczenia zadania mozna przyjg¢ zawsze okreslony znak (np. pierwszy), ktéry jest losowany
z cyfr. Podobnie nalezy postgpi¢ ze znakami specjalnymi (np. drugi znak)

— Haslo jest wypisywane jako komunikat zgodnie z obrazem 2 po wybraniu przycisku ,Generuj hasto”

— Za zestaw liter przyjmuje sie wszystkie litery z klawiatury mate i wielkie alfabetu tacinskiego

— Za zestaw cyfr przyjmuje sie kolejne cyfry od 0 do 9

— Za zestaw znakéw specjalnych przyjmuje sie znaki |@#$%"&*()_+-=

— Hasto oraz zestawy znakéw sg przechowywane w zmiennych typu napisowego

Dziatanie aplikacji po wybraniu przycisku ,Zatwierdz”:
—  Wyswietlany jest komunikat z wypetnionymi danymi pracownika oraz wygenerowanym wczesniej
hastem, zgodnie z obrazem 3

UWAGA: dla uproszczenia aplikacji nie trzeba sprawdzac czy pole edycyjne jest wypetnione i czy liczba
zZnakow w hasle jest wystarczajgca dla wstawienia matych, wielkich liter, liczb i znakow specjalnych

Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zasadami czystego formatowania kodu, nalezy stosowac
znaczace nazwy zmiennych i funkcji.

Podejmij probe kompilacji i uruchomienia aplikaciji. Informacje dotyczace dokumentacji i zrzutu ekranowego
umieszczono w czesci lll zadania.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze desktopowa powinno znalez¢ sie archiwum catego
projektu o nazwie desktopowa.zip, pliki zrodtowe, ktdre byty modyfikowane (interfejs uzytkownika i logika
aplikacji) oraz plik uruchomieniowy, jezeli to mozliwe.

Czesé lll. Dokumentacja utworzonych aplikacji

Wykonaj dokumentacje do aplikacji utworzonych na egzaminie. W kodzie zrodtowym aplikacji konsolowe;j
utworz nagtéwek funkcji wyznaczajgcej NWD, wedtug wzoru. Nagtowek powinien znalez¢ sie nad definicjg
funkcji. W miejscu nawiasow <> nalezy poda¢ odpowiednie opisy. W miejscu autor nalezy poda¢ numer
zdajacego.

UWAGA: Dokumentacje umie$ci¢ w komentarzu (wieloliniowym lub kilku jednoliniowych). Znajdujgcy sie

w listingu 1 wzor dokumentacji jest bez znakéw poczatku i korica komentarza, gdyz te sgq rézne dla roznych
Jjezykdéw programowania
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Listing 1. Wzér dokumentacji funkgiji (liczba gwiazdek dowolna wieksza od 5)

*Ahkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkikxx

nazwa funkcji: <nazwa>
opis funkcji: <krétki opis co robi funkcja>
parametry: <nazwa parametru 1 - znaczenie parametru

nazwa parametru 2 - znaczenie parametru>
zwracany typ 1 opis: <nazwa typu i opis co jest zwracane>

autor: <numer zdajacego>
R R R T R B R R R e R R R e R R e R R R R R R R R e R R e R e

Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji utworzonych podczas egzaminu. Zrzuty
powinny obejmowac caty obszar ekranu monitora z widocznym paskiem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia
sie, na zrzucie nalezy umiescic okno z wynikiem dziatania programu oraz otwarte srodowisko
programistyczne z projektem lub okno terminala z kompilacjg projektu. Jezeli aplikacja nie uruchamia sie
z powodu btedéw kompilacji, nalezy na zrzucie umiesci¢ okno ze spisem btedéw i widocznym otwartym
Srodowiskiem programistycznym. Wykonac nalezy co najmniej tyle zrzutéw, ile interakcji podejmuje aplikacja
(np. stan poczatkowy, po wypisaniu hasta, po wyswietleniu danych itd.) Wymagane zrzuty ekranu:

— Aplikacja konsolowa — zrzuty nazwane: konsola1, konsolaz, ...

— Aplikacja desktopowa — zrzuty nazwane: desktop1, desktop?2, ...

W edytorze tekstu pakietu biurowego utwérz plik z dokumentacjg i nazwij go egzamin. Dokument powinien
zawiera¢ podpisane zrzuty ekranu oraz zapisane informacje:

— Nazwe systemu operacyjnego, na ktérym pracowat zdajacy,

— Nazwy srodowisk programistycznych, z ktoérych zdajgcy korzystat na egzaminie,

— Nazwy jezykdw programowania,

— Opcjonalnie komentarz do wykonanej pracy.
Zrzuty ekranu i dokument umies¢ w podfolderze dokumentacja.

UWAGA: Nagraj pityte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac
podfoldery desktopowa, dokumentacja, konsola. W folderze dokumentacja: pliki ze zrzutami oraz plik
egzamin. W folderze konsola: spakowany caly projekt aplikacji konsolowej, zrédfo, opcjonalnie plik
uruchomieniowy. W folderze desktopowa: spakowany caty projekt aplikacji desktopowej, pliki ze Zroédtami
interfejsu i logiki, opcjonalnie plik uruchomieniowy. Opisz plyte numerem zdajgcego ipozostaw na
stanowisku, zapakowang w pudetku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie beda podlegac 4 rezultaty:

— implementacja, kompilacja, uruchomienie programu,

— aplikacja konsolowa,

— aplikacja desktopowa,
— dokumentacja aplikaciji.
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Wypelnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL R
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypelnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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