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Zadanie egzaminacyjne
Wykonaj aplikacie intemetowa strony o futbolu, wykorzystujac pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajacy
skladnie.

Aby wykonat zadanie, zaloguj si¢ na konto Egzamin bez hasia. Na pulpicie znajdziesz archiwum ZIP
o nazwie 22.zip zabezpieczone hasiem: $piLkaRze%

Avchiwum nalezy rozpakowac

Na pulpicie konta Egzamin utworz folder. Jako nazwy folderu uzy] swojego numeru PESEL. Umies¢ w tym
folderze rozpakowane pliki

Po skoficzonej pracy wyniki zapisz rowniez w tym folderze.

Operacie na bazie danych
Do wykonania zadania nalezy uzyé tabel: zawoanik, pozycja, rozgrywkai liga przedstawionych na obrazie 1
Ponadto na obrazie przedstawiono wartosci w tabeli pozycja.
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Obraz 1. Tabele wykorzystane w zadaniu oraz wartosci w tabeli pozycja

Uruchom uslugi MySQL i Apache za pomoca XAMPP Control Panel. Za pomoca narzedzia phpMyAdmin
wykonaj podane operacie na bazie danych:
~ Utworz baze danych o nazwie egzamin
Do bazy egzamin zaimportuj pik egzamin.sqiz rozpakowanego archiwum
~ Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w folderze z numerem PESEL, w formacie PNG
i nazwij import. Nie kadruj zrzutu. Powinien on obejmowat caly ekran monitora, z widocznym paskiem
zadar. Na zrzucie powinny by¢ widoczne elementy wskazujace na poprawnie wykonany import tabel
Zapisz i wykonaj zapytania SQL dzialajace na bazie egzamin. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.tx,
wfolderze z numerem PESEL. Wykonaj zrzuty ekranu przedstawiajace wyniki dzialania kerend.
Zrauty zapisz w formacie JPG:i nadaj im nazwy kw1, kw2, kwd, kwd. Zrzuty powinny obejmowat caly
ekran monitora z widocznym paskiem zadar
~ Zapytanie 1: wybierajace jedynie pola imie i nazwisko z tabeli zawodhik dla zawodnikow, ktorym
przypisane jest id pozycji rowne 4
~ Zapytanie 2: wybierajace jedynie pola zespol, punkty, grupa z tabeli liga sortowane malejaco
wedlug punktow
Zapytanie 3: wybierajace jedynie pola id, nazwisko z tabeli zawodnik oraz nazwe z tabeli pozycja
dla zawodnikow, Kidrych id jest réwne 3 lub 5
- Zapytanie 4: usuwajace jedna kwerenda SQL wszystkie dane z tabeli rozgrywka (sama tabela nie
jest usuwana)
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Witryna internetowa

Reprezentacja Polski W Pilce Noinej
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Obraz 2. Witryna internetowa, kursor na piatym bloku informacyjnym, zmienil sie kolor ta i czcionki

Przygotowanie grafiki
Piik zad2.png, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowat z zachowaniem proporcii tak, aby jego
szerokos¢ wynosita dokladnie 50 px. Nalezy zachowa przezroczystosé obrazu
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Cechy witryny:

Skiada sig ze strony o nazwie figa,php
Zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow
Tytul strony widoczny na karcie przegladarki: ,pilka nozna”
Arkusz stylow w pliku o nazwie styi2.css prawidiowo potaczony z kodem strony
Podzial strony na bloki: baner, blok lewy i prawy, blok giéwny, blok liga zawierajacy zmienna liczbe
blokow z informacia o druzynach. Bloki informacyine generowane sa skryptem, ich liczba zalezy od
liczby rekordéw. Podzial zrealizowany za pomoca znacznikow sekcji, zgodnie z obrazem 2
Zawartosc bloku banera:

Naglowek trzeciego stopnia o tresci ,Reprezentacja polski w pilce noznej”
~ Obraz obraz1.jog z tekstem alternatywnym o tresci: .reprezentacja™
Zawartosé bloku lewego
~ Formularz wysylajacy dane metoda POST do te] samej strony, zawierajacy:

Liste rozwiain  wpisami: Bramkarze, Obroricy, Pomocnicy, Napastnicy

~ Praycisk wysylajacy zawartosé formularza z opisem ,Zobacz"

Obraz zad2.png z tekstem altematywnym o treci: pilka”
~ Paragraf (akapil) o tresci: Autor. *, dalej wstawiony numer PESEL zdajacego
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Zawartosé bloku prawego:

~ Lista numerowana (uporzadkowana) a wiej efekt dzialania skryptu 1
Zawartosé bloku giéwnego: nagiowek irzeciego stopnia o tresci: .Liga mistrzow”
Zawartosé bloku liga: Efekt dzialania skryptu 2

Styl CSS witryny internetowej
Cechy formatowania CSS:

Dia bloku banera: bialy kolor czcionki, wyréwnanie tekstu do $rodka, wysoko$é 330 px
Dia pojedynczego bloku  informacia o druynach: bialy kolor czcionki, wyréwnanie tekstu do $rodka,
szerokos¢ 170 px, marginesy zewngtrzne 5 px, obramowanie: 1 px, linia ciagla, kolor bialy,
zaokraglenie rogow obramowania 15 px

W momencie najechania kursorem na pojedynczy blok z informacia o druzynach, kolor tia zmienia
sie na bialy a kolor czcionki na czarny

Dia bloku giéwnego: bialy kolor czcionki

Dia bloku lewego: kolor tia WhiteSmoke, szerokosé 30%, wyréwnanie tekstu do srodka, wysokosé
150 px

Dia bloku prawego: kolor tia WhiteSmoke, szerokos¢ 70%, wysokosé 150 px

Dia znacznika body: krdj czcionki Verdana, kolor tia SeaGreen

Dia znacznika nagiowka Iizeciego stopnia: wyréwnanie tekstu do $rodka, odleglos¢ migdzy literami
6 px, tekst napisany kapitalikami (capitalize)
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Skrypt polaczenia z baza
W tabeli 1 podano wybor funkcji PHP do obslugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptow:
~ Napisany w jezyku PHP, w pliku figa.php
Skiypt faczy sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasia, baza danych
o nazwie egzamin
Po wykonaniu operacji na bazie danych skrypt zamyka polaczenie z serwerem
~ Dzialanie skryptu 1, ktéry odbiera dane przesfane z formularza:
Odbiera dane z pola listy wyboru
~ Jesi nic nie jest wybrane nie jest wykonywana zadna akcja
W innym przypadku skrypt wysyta do bazy danych zmodyfikowane zapytanie 1 tak, ze w warunku
id pozycji jest zgodne z wyborem w liscie
~ Wyswietla zwrocone zapytaniem dane: imiona i nazwiska w paragrafach, jako elementy listy
numerowanej
~ Dziatanie skryptu 2
Wysyla do bazy danych zapylanie 2
- Definiuje biok (za pomoca znacznika sekeji), a w nim wywietia dane przestane zapytaniem
dotyczace jednego rekordu:
W nagiowku drugiego stopnia nazwe zespolu pobrana z bazy danych
W nagiowku pierwszego stopnia punkty pobrane skryptem
~ W paragrafie tekst: .grupa: <grupa>", gdzie <grupa> 0znacza dana pobrana skryptem
Liczba wygenerowanych blokow odpowiada liczbie wierszy zwréconych zapytaniem




